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ABSTRACT

Sﬁrie?:?pﬁg: . fniioge ¢an not be used as a too! for calculating the sum of squares
number of ob source of variation whenever the number of rows which is also the
the model SS:rvat:ons Or responses is less than the total number of parameters used in
e g . urce of variation wise partitioned design matrix method may be gsed to

e such sum of squares. Examples are discussed for three basic experimental

designs, i.e : Completely R i ! | . %
Latin Square Design_ y Randomized Design, Randomized Complete Block Design, an
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ABSTRAK

Penggunaan Dekomposisi QR tak dapat digunakan untuk penghitungan Jumlah Kuadrat
komponen-komponen sumber keragaman suatu rancangan percobaan apabila
banyaknya baris matrks rancangan yang juga menyatakan banyaknya amatan atau
respon lebih kecil dari jumlah seluruh parameter yang digunakan. Metode matriks
rancangan lerpartisi berdasarkan komponen keragaman dapat menjadi solusi
penghitungan Jumlah Kuadrat tersebul. Teladan dibahas untuk tiga rancangan

percobaan dasar, yaitu : Rancangan Acak Lengkap, Rancangan Acak Kelompok
Lengkap, dan Rancangan Persegi Latin.

Katakunci: Dekomposisi QR, Matriks Rancangan Terpartisi, Jumlah Kuadrat.

PENDAHULUAN

Analysis of Variance merupakan proses pembagian total keragaman respon
kedalam bagian-bagian sumber-sumber keragaman yang mempengaruhinya. Dalam
rancangan acak lengkap (Completely Randomized Design), sumber-sumber keragaman
tersebui adalah perlakuan dan galat percobaan; dalam rancangan acak kelompok
lengkap dasar (Basic Randomized Complete Block Design) kita dapatkan sumber-
sumber keragaman kelompok, perlakuan dan galat percobaan; dan dalam rancangan
persegi latin dasar (Basic Lalin Square Design) sumber-sumber keragamannya adalah
kelomook baris, kelompok kolom, perlakuan dan galat percobaan.

Tiga rancangan diatas lebih merujuk ke hondisi satuan percobaan atau kondisi
lapangan. Dalam pengembangan model rancangan percobaan, perlakuan dapat
merupakan taraf-laraf yang dihasilkan dari kombinasi silang taraf masing-masing faktor
yang digunakan dalam penelitian tersebul. Hal lain sebagai pengembangan model
rancangan ini adalah adanya kovarian yang kemungkinan dapat mempengaruhi hasil
percobaan.
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